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WITTKOPP Primor 100

1. Pokyny
Precitajte si, prosim, pozorne tento navod predtym, nez budete zamok obsluhovat’.

1.1 Pokyny pre zaruku

- Nepreberame zodpovednost pre poruchy funkénosti podmienené bud chybnym prepinanim,
pouzitim sily alebo neodbornou manipulaciou. Zodpovednost nepreberame ani za vecné Skody
alebo za skody na majetku, ktoré vyplyvaji napriklad z nepredpisového uzamykania schranky na
ceniny.

- Ak by sa VaSa schranka na ceniny nedala otvorit ani napriek nasledujucim pokynom, spojte sa,
prosim, s jej vyrobcom.

1.2 Pokyny pre obsluhu

- Urcite osobu, ktora spravuje zamok. Tato osoba bude hlavhym uzivatefom. Je mozné zalozit do 9
uzivatelov. Tito dostanu PIN 1 az 9 (PIN = osobné identifikacné Cislo). Kéd uzivatela 9 je su€asne aj
kédom okamzitého otvorenia pri aktivovanom oddialeni otvorenia.

- Postupy programovania je mozné uskutoCnit’ pri zatvorenom alebo otvorenom elektronickom zamku.
Pre vlastnu bezpecnost ich vSak odporu¢ame vykonat pri otvorenom elektronickom zamku.

- Ak sa zdmok po zadani kédu neotvori alebo neuzavrie do 3 sekund, elektronika sa vypne. Znovu
zadajte kéd a postup opakuijte.

- Pri prestavkach dlhsich ako 10 sekund medzi kazdym stlaCenim tlaCidla sa zacaté
zadanie/programovanie vymaze. Stary kod resp. staré programovanie zostava platné.

- Kazdé spravne zadanie tlacidla pri otvarani sa potvrdi zvukovym signalom a blikanim ¢erveného
LED svetla. Tieto signaly nie su pri dalSom navode zohladnené.

- Cervené LED svetlo svieti neustale podas celych postupov programovania. Tento signal nie je
pri dalSom navode zohladneny.

- Ak je v menu namiesto hlavného kddu zadany platny uzivatelsky kod, najskdr sa potvrdi a potom
zamietne.

- Nikdy nepouzite silu.

- Nikdy neotvarajte puzdro zamku. Inak ohrozite funkciu zadmku a stratite akykolvek narok na zaruku.

1.3 Pokyny pre bezpeénost’

- Z bezpecnostnych dévodov okamzite zmente vyrobne nastaveny hlavny kéd 12 34 5 6.

- Pri svojom novom koéde nepouzite Ziadne osobné Udaje, napr. dni narodenia alebo iné udaje,
na ktoré by sa dalo prist na zéklade poznania Vasej osoby.

- Po zadani nového kddu by mal byt elektronicky zamok pri otvorenych dvierkach viackrat pomocou
nového kodu otvoreny a uzatvoreny.

- Po kazdom uzatvoreni skontrolujte, Ze schranka na ceniny je uzavreta.

2. Optické a akustické signaly

Signal Vysvetlenie Poznamka

Spravne zadanie

Nespravne zadanie alebo odmietnuty kéd

Kratky signal

Dlhy signal

ol RN

LED svetlo blika kazdych 10 sekund BeZi €as blokovania.

LED svetlo blika kazdé 2 sekundy BezZi €as oddialenia otvorenia.

SENEEEEEEEE Vymena batérie Batéria by mala byt v kratkom
Case vymenena.
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3. Vstupné jednotky

Primor RO Primor RE
[obrazok] [obrazok]

4. Obsluha zamku

4.1 Otvorenie

v x
1. | Zadajte VAs 6-miestny kéd, napr. hlavny kod 123456 | HR [
2. | Otacajte v priebehu 3 sekund kluckou trezora [obrazok]
do pozicie , otvorené”. Zdmok je otvoreny. 1

- Po 4 nespravnych zadaniach kdédu nastupi zablokovanie za 5 minut. Pocas tejto doby blokovania

zasvieti Cervené LED svetlo kazdych 10 sekund a pri kazdom stlaceni tlacidla sa ozve dlhy zvukovy

signal. Ak su po uplynuti ¢asu blokovania zadané 2 dalSie nesprdvne kddy, ¢as blokovania zacne

plynut znova.

4.2 Uzatvorenie

1. | Uzatvorte dvierka na schranke pre ceniny a otocte [obrazok]
kfuckou trezora do pozicie ,uzatvorené”. Zamok je 5
uzatvoreny.

[obrazok] [obréazok]
1
2
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5. Programovanie zamku
5.1 Hlavny a uZivatel'sky kéd
5.1.1 ZaloZenie uzivatelského kédu (program 1)
S hlavhym kddom je mozné zaloZit uZivatelsky kod, ale nie naopak.

v x
1. | Podrzte stlacené tlacidlo ,1“, kym nebude ¢ervené 1 L]
LED svetlo trvalo svietit.
2. | Zadajte Vas 6-miestny hlavny kéd, napr. 123456 | HN [ |
3. | Zadajte uzivatelsky PIN, napr. uzivatela 3. 3 L] |
4. | Zadajte novy 6-miestny uzivatel'sky kod, napr. 111111 | =m [ |
5. | Znovu zadajte novy 6-miestny uZivatel'sky kéd, napr. 111111 | =m [ |

- Novy uzivatelsky kéd je prijaty iba vtedy, ak sa kdd odlisuje od uZ existujuceho kdédu na dvoch
miestach o jedno Cislo.

- Ak je novy kéd odmietnuty, zacnite s programovanim znova.

- Ak je naprogramované oddialenie otvarania, moze byt uzivatel 9 uloZeny pre kdd okamiitého
otvorenia (ak este predtym nebol zaloZeny) iba v ¢ase uvolnenia otvarania.

5.1.2 Zmena hlavného alebo uzivatel'ského kédu (program 0)

v x
1. | Podrzte stlacené tlacidlo ,0“, kym nebude ¢ervené 0 L]
LED svetlo trvalo svietit.
2. | Zadajte Vas stary 6-miestny kod, napr. uZivatefsky kéd | 111111 | BN [ |
3. | Zadajte novy 6-miestny kod, napr. 567891 | Hm [ |
4. | Znovu zadajte novy 6-miestny kod, napr. 567891 | N [ |

- Novy uZivatelsky kod je prijaty iba vtedy, ak sa kdd odliSuje od uZ existujuceho kdédu na dvoch
miestach o jedno ¢islo.
- Ak je novy kdéd odmietnuty, zacnite s programovanim znova.

5.1.3 Vymazanie uZivatela (program 3)
S hlavnym kédom je moZné vymazat uzivatelsky kdd, ale nie naopak.

v x
1. | Podrzte stlacené tlacidlo ,,3“, kym nebude Cervené 3 L]
LED svetlo trvalo svietit.
2. | Zadajte Vas 6-miestny hlavny kéd, napr. 123456 | HN [ |
3. | Zadajte uzivatel'sky PIN uzivatela, ktory ma byt 1 L]
vymazany, napr. uzivatela 1.



kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko


Primor 100

WITTKOPP

5.2 Cas oddialenia a uvol'nenia otvorenia

Iba hlavny uzivatel mdze naprogramovat a vymazat oddialenie otvorenia.

Cas oddialenia otvorenia: 01 a7 99 minut — ¢as, ktory je potrebné vyckat, kym sa da zamok

otvorit.

Cas uvolnenia otvorenia: 01 a7 19 minGt - vramci tohto ¢asu mozZe hlavny uZivatel alebo

vedlajsi uzivatel otvorit zdmok so svojim kédom.

Zadanie kédu — zaciatok oddialenia otvorenia

0

@ =>» Vyckanie ¢asu oddialenia otvorenia
A
Cas uvolnenia otvorenia — nové zadanie kédu

5.2.1 Nastavenie ¢asu oddialenia a uvolnenia otvorenia (program 9)

v x
1. | Podrzte stlacené tlacidlo ,9“, kym nebude ¢ervené LED 9 ]
svetlo trvalo svietit.

2. | Zadajte Vas 6-miestny hlavny kéd, napr. 123456 | R [ |
3. | Zadajte ¢as oddialenia otvorenia, napr. 20 minut 20

4. | Zadajte €as uvolnenia, napr. 10 minut 10 L] [ |
5. | Znovu zadajte €as oddialenia otvorenia, napr. 20 minut | 20

4. | Znovu zadajte cas uvolnenia, napr. 10 minut 10 L [ |

- ZvySenie Casu oddialenia otvorenia je mozné uskuto¢nit kedykolvek, znizenie ¢asu oddialenia

otvorenia iba pocas doby uvolnenia.
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5.2.2 Otvorenie s aktivovanym ¢asom oddialenia a uvolnenia otvorenia

v x
1. | Zadajte Vas 6-miestny kod, napr. hlavny kaod. 123456 | HE [ |
2. | Pockajte na ukonéenie ¢asu oddialenia otvorenia. o
3. | Zatina €as uvolnenia otvorenia. ol
4. | Zadajte v rdmci €asu uvolnenia znovu Vas 6-miestny 123456 | HR [ |
kdd, napr. hlavny kdéd
5. | V ramci 3 sekind otocte vstupnu jednotku/klucku [obrazok]
v smere hodinovych ruciciek do pozicie ,otvorené”. 1

Zamok je otvoreny.

Zacaty Cas doby oddialenia otvorenia moze byt preruseny stla¢enim lubovolného tlacidla (pockat

10 sekdnd).

Zadanie neplatného kddu pocas doby uvolnenia prerusi proces otvarania.

Zadanie platného kddu pocas doby oddialenia otvorenia je pozitivne potvrdené a nema Ziadny

vplyv.

5.2.3 Vymazanie oddialenia otvorenia (program 9)

Cas oddialenia otvorenia je mozné vymazat iba v ¢ase uvolnenia.

Cas uvolnenia otvorenia uplynie naposledy po vymazani oddialenia otvérania.

v x

1. | Zadajte V&S 6-miestny kdd, napr. hlavny kdd. 123456 | HN -
2. | Pockajte na ukonéenie ¢asu oddialenia otvorenia. ¥
3. | Zadina &as uvolnenia otvorenia. oy
4. | Podrzte stlacené tlacidlo ,9“ kym nebude Cervené LED 9 L]

svetlo trvalo svietit.
5. | Zadajte V&3 6-miestny hlavny kéd, napr. 123456 | N [ |
6. | VymaZte cas oddialenia otvorenia. 00
7. | Vymazte €as uvolnenia. 01 L [ |
8. | Znovu vymaite Cas oddialenia otvorenia. 00
9. | Znovu vymazte cas uvolnenia. 01 L [ |



kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko

kamil.ausficir
Razítko


Primor 100

WITTKOPP

5.2.4 Otvorenie s kddom okamzZitého otvorenia

Kod okamzitého otvorenia sliZi na obidenie oddialenia otvarania.

Koéd okamzitého otvorenia zodpoveda kddu uZivatela 9. Prislusny kéd uzivatela musi

byt aktivovany. Kod, ktory je zadavany najskor, nesmie byt identicky s kddom uzivatela

Zamok je otvoreny.

9.
v x
1. | Zadajte Vas 6-miestny kdd, napr. hlavny kod. 123456 | HE [ |
2. | Zacina cas oddialenia otvorenia. %
3. | Zadajte Vas 6-miestny kod okamzitého otvorenia, napr. | 999999 | HR [ |
4. | Vramci 3 sekund otocte vstupnu jednotku/klucku [obrazok]
v smere hodinovych ruciciek do pozicie ,otvorené”. 1

6. Blokovanie ovladania (program 2)

Iba hlavny uzivatel mdze sucasne aktivovat/deaktivovat vietky uzivatelské kddy.

Ak boli uZivatelské kédy deaktivované, je mozné zamok otvorit iba pomocou hlavného kédu.

v x
1. | Podrzte stlacené tlacidlo ,2“, kym nebude ¢ervené LED 2 L]
svetlo trvalo svietit.
2. | Zadajte Vas 6-miestny hlavny kéd, napr. 123456 | HE |
7. Prehlad uzivatelov (program 7)
Tato funkcia poskytuje prehlad o pocte volnych resp. uz obsadenych uZivateloch.
Tuato funkciu méze vykonat iba hlavny uzivatel.
v x
1. | Podrzte stlacené tlacidlo ,7“, kym nebude ¢ervené LED 7 L]
svetlo trvalo svietit.
2. | Zadajte Vas 6-miestny hlavny kéd, napr. 123456 | HE [ |
3. | Zdajte kontrolovany uzivatel'sky PIN, napr. uzivatel' 3,5, | 3,5, 6 volné obsadené
6... ] | [ ] |
4. | Ukondite Ziadost 0 L
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8. Skuska systému (program 5)
Stlacte raz kazidé tlacidlo s ¢islom. Funkcné tlacidlo je potvrdené dvojitym zvukovym signalom.
Nerozpoznané tlacidlo je potvrdené dihym zvukovym signalom a prerusenim testu funkcénosti.
Systém musi byt prekontrolovany.

v x
1. | PodrzZte stlacené tlacidlo ,5“, kym nebudu cervené 5 L
LED svetla trvalo svietit.
2. | Stlacte raz kazdé tlacidlo podla poradia. 123..90 | Hm [ |

9. Zasobovanie elektrickou energiou a vymena batérii

Zamok je zdsobovany elektrickou energiou pomocou 9 V blokovej alkalickej batérie (Ziadne
akumulatory). V pripade nedostatocného nabitia batérie sa po zadani kddu ozve viackrat za sebou
vystrazny zvuk a Cervené LED svetlo viackrat striedavo zablika. Batérie ¢o najrychlejSie vymerite.
Naprogramované kddy zostanu pocas doby vymeny batérie zachované. Prosim, spotrebované
batérie vzdy zlikvidujte v sulade s ochranou Zivotného prostredia.

[obrazok]
Obrazok 1.: Vstupna jednotka Primor RO

[obrazok]
Obrazok 2.: Vstupna jednotka Primor RE
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